1-DNIOWA ZIELONA SZKOtA
KL. 1-3

Przygotuj duzo energii, otwérz umyst i wez udziat w petnej wyzwan i przygdd zielonej szkole,
dzieki ktérej natadujesz baterie i zgrasz sie ze swojq klasq!

WAZNE INFORMACJE:

e Cena zawiera realizacje autorskiego programu przez animatordw i instruktoréw.

* |stnieje mozliwo$¢ dokupienia zupy - 10 zt/os. lub dwudaniowego obiadu 26 zt/os.

e 1 opiekun na 15 osobowq grupe bezptatnie.

e Przy grupach mniejszych niz 20 oséb cene i program zajec ustalamy indywidualnie.
e W przypadku zmiany programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna.

KONTAKT:

kontakt@gwarek-travel.pl
tel. +48 531 616 228




PRZYJEZDZACIE, ZBIERACIE, ZGARNIACIE!*

KROK 1
e Zbieracie ekipe i przyjezdzacie na 1- dniowq ZIELONA SZKOtE!
KROK 2
e Wspdlnie z Gwarkiem przezywacie przygode i zbieracie
sprawnosci podczas wycieczki
KROK 3
e Za kazdqg 1-dniowq wycieczke otrzymujecie naklejke z symbolem
sprawnosci, ktorq wklejacie w glejt
KROK 4

e Zbierzecie 3 naklejki - klasa zgarnie statuetke oraz zestaw
gwarkowych gadzetéw!
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PROPOZYCJA 1
95 TR2AK

W PROGRAMIE:

e Laboratorium
Szalonego Naukowca

e 6 zmyst
e mtodzi spryciarze

PROPOZYCJA 4
MIESNIAK

W PROGRAMIE:
e -trampoliny
e -sport & fun
¢ -szkota komandoséw

Przedstawiony program jest ramowy,
kolejnos¢ zaje¢ moze ulec zmianie.

PROPOZYCJA 2
KUCH(IK

W PROGRAMIE:
e dzika kuchnia
e stodkie warsztaty
kulinarne

PROPOZYCJA 5
£ OlCA WRAZEN

W PROGRAMIE:
e -warsztaty cyrkowe
e -quady

PROPOZYCJA 3
(2t OWIEK LAZY

W PROGRAMIE:
e .szkolenie
survivalowe
e .gra terenowa
~Flagi”

PROPOZYCJA 6
TROPL(LEL

W PROGRAMIE:
e .szkota detektywodw
e -terenowa gra
»,aangsterzy”
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