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Specjalizuiemy sie w turystyce dzieciecej, mtodziezowej i rodzinnei.
Organizujemy wycieczki w Polsce i za granicq, kolonie i obozy oraz zielone szkoty.

Potwierdzeniem naszego doswiadczenia jest Wpis do rejestru organizatoréw Turystyki
Marszatka Wojewddztwa Warminsko - Mazurskiego nr 4/2014. Pracujemy wytlgcznie
na wiasnym, sprawdzonym i atestowanym sprzecie, a wszystkie stworzone przez nas programy

zatwierdzane sg w Kuratorium Oswiaty.
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I'™M OFF

poza
zasiegiem

1 OFF - POZA ZASHEGIE

WY|DZ ZE SWOJE| STREFY KOMFORTU | POZOSTAN OFF

Czy wiecie, ze...

168 min dzieci na swiecie w trakcie pondemii 2020/2 1 ani razu nie poszto do szkoty
2 na 3 nastolatkdw uzaleznionych jest od inferetu, komputerg, telefonu i gier

1 na 7 uczniow, opuicito ponad /5% zaje¢ w edukacii stacjionamej
polscy uczniowie znalezli sie w europejskim "tfop 5" dziec, ktdre najdtuze) uczyty sie w domach (raport UNICEFR 2021)

pandemia mocno ograniczyta kontakty rowiednicze wirdd dzieci i nasilita stres emocjonalny

Dlaczego program I'M OFF - POZA ZASIEGIEM jest taki wazny?

odnawia kontakty spoteczne i integruje grupe - dzieki odpowiednio dobranym
zojeciom zardwno dzieci, jak i nauczyciele majg szanse na nowo sie poznadc

promuje aktywnosc¢ fizyczng - przebywanie na $wiezym powietrzu wzmacnia odpornosé
oraz poprawia samopoczucie i zmniejsza ryzyko nadwagi

bytowanie wérdd zieleni poprawia koncentracije i dziata kojgco na mozg

dba o dostarczanie pozytywnych doswiadczen - dzieci uczg sie wspotpracy w grupie,
wspolnego planowania i rozwigzywania zagadnien

poprzez nauke samodzielnosci dzieci uczq sie pracy zespotowe]
redukuje skutki pandemii i nauki zdalnej (zmniejsza ryzyko depresji, stresu)




[

ZIELONA
SZKOLA
Z
GWARKIEM

REALIZUJEMY CELE EDUKACY]NE

/godnie z rozporzadzeniem Ministra Edukacii Narodowej z dnia 25 maja 2018 r. oraz zalecenio

Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskie) z dnia 18 grudnia 2006 .

POSZERZAMY WIEDZE Z ROZNYCH DZIEDZIN ZYCIA

Poznajiemy nasz kraj, polskg kulture i cbyczaje.

Omawiomy walory przyrody i uczymy sie, jok madrze korzystac z zasobdw otaczajacego srodowiska,

Zapoznajemy sie z kulturg innych panstw.

UPOWSZECHNIAMY ZDROWY STYL ZYCIA
| PODNOSIMY SPRAWNOSC FIZYCZNA

Wierzymy, ze aktywnosc fizyczna pozytywnie wptywa na wszechstronny rozwdj dzieci i mtodziezy,

a inspirowanie ich do dziatania zaowocuje w przysztosci.

INTEGRUJEMY KLASE | DOBRZE SIE BAWIMY

Poznajemy zasady wspdtpracy w grupie.
Przeciwdzictamy zachowaniom ryzykownym.
Uczymy sie sztuki skutecznej komunikaci.

Ksztattuiemy postawy prospoteczne.
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Gwarek potozony jest w sercu Mazur nad jeziorem Taijty,
w malowniczej miejscowosci Piekna Goéra,
oddalonej o 3 km od Gizycka - zeglarskiej stolicy Polski.

Nasz odrodek to doskonate migjsce na  zielong szkote z afrokcyinym  programem
pozwalajgcym na poznanie sie i integracie klasy. Dajemy mozliwos¢ odkrywania potencjctu
dzieci i mtodziezy, rozwoju zainteresowan, nawigzania nowych przyjiazni, nauki skutecznej
komunikacii oraz ksztattowania postaw prospotecznych. Wszystko w otoczeniu mazurskie]
przyrody z doswiadczong kadrg, ktdra potrafi poprowadzi¢ zajecia tak, aby uczestnikom ,oyto
mato”. Dzieki temu zielona szkota z Gwarkiem to dla wielu staty punkt szkolnego programu.
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WARTO
NAM
ZAUFAC

Juz od ponad 10 lat zaimuiemy sie organizacia aktywnego wypoczynku dzieci, mtodziezy
i rodzin. Starannie dbamy o kazdy element wyjazdy, aby nasi goscie czuli sie komfortowo.
Dzieki temu, wiekszo$¢ naszych gosci 1o osoby i grupy powracajagce do nas od lat.

Pracuiemy wytgcznie na wiasnym, sprawdzonym i atestowanym sprzecie. Do procy
z dziecmi i mtodziezg podchodzimy z rozwagag, dlatego nie ma tu migjsca na
nieprzemyslane decyzie.

/ajecia opracowuie grupa specialistow, dzieki czemu program  dostosowany  jest
do wieku i mozliwosci uczestnikow. Scenariusze zajec zawieraiq elementy edukacyine
oraz cote mnostwo aktywnosci, ktdre nie pozwalaja na nude.

Jestesmy grupa  pasjonatdw - przyjaciot o nietuzinkowych  osobowoscioch

i jiednoczesnie gronem specjalistow, instruktorow, wychowawcow i pedagogdw. Kazdy

z nas specjalizuje sie w innej dziedzinie, dzieki czemu inspirujemy sie nawzajem, dbajac

O najwyzszq jakos¢ prowadzonych zaje¢. Dodatkowe szkolenia pozwalaja na ciagly
rozwdj naszych kompetendii.

Posiadamy miejsce, do ktdrego od lat przyiezdzaja dzieci i mtodziez z cotej Polski.
Dbamy, aby poziom $wiadczonych ustug byt jak najwyzszy, a ich jokos¢ sprostata
nawet najbardzie] wymagajgcym gosciom.

Sasiedztwo lasu, plaza z bezposrednim dostepem do jeziora Tajty oroz piekne widoki
tworzq niepowtarzalng atmosfere  osrodka, ktéra sprzyia aktywnemu  wypoczynkowi.
Osrodek jest ogrodzony i w petni przystosowany do polbytu dzieci | mtodziezy.

Joko biuro podrézy Gwarek Travel - specjalizuiemy sie w turystyce dzieciecej
i mtodziezowej, organizuiemy zielone szkoty wraz z fransportem i ubezpieczeniem.

Wiemy, ze pogoda potrafi ptatac figle, diatego przygotowalismy altematywny zestaw zaied
na niepogode. Dajemy zatem gwaorancie, ze z nami nie ma nudy nawet gdy pada deszcz

.}h‘: :
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WEASNY
OSRODEK
NA
MAZURACH

catoroczny budynek hotelowy
nowoczesne i komfortowe pokoje z tazienkami
wiekszos¢ pokoi z balkonami

mozliwose zakwaterowania ponad 400 dzieci na raz

domowa i smaczna kuchnia
zroznicowane i bogate menu
mozliwos¢ dostosowania diety do potrzeb zdrowotnych

naiwyzszej jakosci sktadniki od regionalnych producentow

port z przystaniq zeglarskg
plac zabow dla dzieci

WY2nac2one ijsce oy Lapiel

bezposrednie sqsiedztwo lasu

Do dyspozycii naszych gosci na terenie osrodka znajduje sie

INFRASTRUKTURA SPORTOWO - REKREACY]NA

4 place ogniskowe
boisko do pitki noznej ,Orlik”
boisko do siatkowki
prywatna plaza z dostepem do jeziora
plac zabow na $wiezym powietrzu
kajaki




Im wiecej atrakciji, tym lepiejl

Dzieki roznorodnej tematyce zajed oraz gazetdw, na ktérych

pracuiemy, kazde dziecko znajdzie cos dla siebie.

W Gwarku nie ma czasu na nudel

Kilkanascie sal zajeciowych:

BALOWA
sala o powierzchni 440 m?

z kimatyzacja i podtogag drewniang

MODERN 1

sala o powierzehni 130 m?
z lustrami i podtogqg baletowq

KRYSZTAXOWA

sala o powierzehni 120 m?
z kimatyzaciaq i panelami

JAZZ

sala o powierzchni 110 m?
z kimatyzacjq, lustrami i panelomi

RUMBA
sala o powierzchni 140 m?
z Kimatyzaciq, lustrami i parkietem

MODERN 2

sala o powierzchni 130 m?
z lustrami i podtogg baletowq

MODERN 4

sala o powierzchni 110 m?
z lustrami i panelomi

SALSA

sala o powierzchni 62 m?
z klimatyzacjq, lustrami | panelomi

DUZO
ATRAKCII

wiele
mozliwosci

BALETOWA
sala o powierzchni 140 m?
z Kimatyzacjq, lustrami i panelami

MODERN 3

sala o powierzchni 130 m?
z lustrami i panelomi

DISCO

sala o powierzchni 110 m?
z klimatyzaciq, lustrami i panelomi

CHA CHA

sala o powierzchni 53 m?
z lustrami i parkietem



LABORATORIUM
SZALONEGO NAUKOWCA

Cratka dla wszystkich, kidrzy cheielby poznaé
chemie i fizyke w praktyce. Szalony Naoukowiec
porwie Cie w swiat doswiadczen, ktdre poszerza
Twoje horyzonty,

B BEEE

Zasiadz wygodnie w kaioku, zamocz wiosto w wodzie
i rozkoszuj sie Swiezym powietrzem. Pod okiem ratownika
phyi podziwia¢ mazurskie krajolbrazyl

Merzlivose realizad zajed zaleina jest od pogody oraz dostepnasc ratawnikow

g%%&@wéw H % @

Spostrzegawczose, czuinose i spryt to cechy
charakteryzuiace kozdego detektywal Wciel sie
w role sledczego i pozngi tainiki jego pracy.

STRATEGICZNA :
GRA NEGOCIACYINA BErRE

Wciel sie w role przedsiebiorcy, rozwijai firme,
by osiggata najlepsze wyniki. Negocjiui da
dobra sprawy i zdobadz szczyt w biznesie.
TERENOWA GRA

oanceterzy ki EAR @

Kiedy teren opanowuiq ztoczyncy na pomoc
wkraczaiq szeryfowie, ktdrych celem jest rozbicie
gangu. Tu liczy sie szybkos¢, dobra pamiec
i wspotpraca. Wehodzisz w to?

NASZE
ZAIECIA

rozwdj
i
przygoda

S EEE

Wykaz sie sprytem na recznie tworzonym zestawie
drewnianych gier zrecznosciowych, ktdry przeniesie
Cie w $wiat retro. Tu liczy sie technika, szybokosc

i precyzjo.
SEODKIE WARSZTATY ‘
KULINARNE u E @

Stodka chwilg, czyli moment wytchnienia od aktywnych
atrakgji. Przenies sie w $wiat takoci i wspodlnie

z innymi stworz wyjgtkowe takocie, ktdrym nikt sie
nie oprze.

WIECZORNA GRA

TERENOWA BERERE

Wciggaiaca, pema emodionuigeych zadan misia,
kiore] wykonanie utudnia nadchodzgey  zmrok. ..
Wchodzisz w to?

WARSZTATY INTEGRACY]NE

JA 1 MOJA KLASA® % E @

Poznaj lepie] swoich rowiesnikowl Dzieki szeregowi
aktywnosci, bedziecie mieli okazie oporuszye
tematy, nad ktorymi nigdy sie nie zastanawialiscie.
MISTRZ

SMAKU @

Wciel sie w role prawdziwego wituoza smaky,
komoonuj skkadniki, zadoo) o odpowiednie
doprawienie i rozkoszyj sie przyrzgdzonym daniem.

@ B2 O T 422 A e

PRZYGODOWE  EDUKACY|NE LESNE ARTYSTYCZNE

AKTYWNE

KOMUNIKACY|NE RELAKS WIECZORNE KULINARNE




PRZYGODOWE  EDUKACY|NE LESNE

GOKARTY

HBE

Sprawdz, e sit masz w nogach, pokonyj zakrety,
wyprzedzaj rywali na prostej drodze i hamuj
przed napotkanymi przeszkodamil Przezyj z nami

gokartowq frajde z jazdyl

WARSZTATY oy o
HAND MADE & 16

Chwye w dion pedzel, pozndj niecodzienne
techniki  baw  sie  kolorami i namaly
niepowtarzalny wzor Stworz - spersonalizowana
baweliang torbe i badz ekol

BUBBLE

FOOTBALL ﬂ @

Wez udzict w rozgrywkach niecodziennej oifki
noznej. Zderzai sie z pozostalymi  graczami
i pozostan nienaruszony dzieki dmuchane] kuli.
Duza dawka smiechu gwarantowancal

S e

Rozorzewka - jestt Podziot na duzyny - jestl
Zasady fair play - sal Wez udziat w zmaganiach
sportowych, dopingui swoich i rywalizui na wesoto
z innymi druzynamil

SZKOLENIE

strvvalowe e Ikl EA @

Dowiedz sie, jak przetrwac w lesie w niesprzyjcia-
cych warunkach. Budowa szatasow, nauka
rozpalania ognia - badz jak Bear Grylls i poczui
sie czesciq natury.

ARTYSTYCZNE

~
T &%
e

AKTYWNE

NASZE
ZAECIA

zabawa
i
nauka

GRA TERENOWA

-FLAGI” % E @

/mierz sie z lesnymi zmaganiami. Bron swoich flag,
przechytrz przeciwne druzyny, nie dai sie zlapod
i walcz o punkty dla swojej ekipyl

TEAM

BUILDING % E E@

Emocjonuiagce druzynowe zmagania wymagaigce
sprawnosci, wspotpracy i ruszenia szarych komorek.
Pozncj mocne  strony  swoich  rowiednikdw

I przekonaj sie, ze w grupie sital
WARSZTATY

CHARAKTERY ZAC] : @ H@

Sztuczna rana?  Prosze  bardzol  Dowiedz — sie,
co polrzebne jest do zrobienia sziuczne] rany
oraz jokie materiaty wykorzystad do jej przygotowanial
Trenui w Gwarku 1 z7db wrazenie na znajomych

podczas

WARSZTATY \
KOMUNIKACY]NE %E@
Checesz  unikngé  nieporozumien,  niedomowien

i konfliktow z nich wynikaigcych? Dowiedz sie, jok
poprawni przekazywad komunikaty, aby Twoje rozmowy

byly najbardzie] efektywne.
RZAc

SZKOLA
KOMANDOSOW

Wciel sie w role prawdziwego komandosa  sit
specijalnych, ktory wie, ze powodzenie misi zalezy od
wiasciwe] Takiyki, odoowiedniego zamaskowania i
freningu. Do dzietal

he—
KOMUNIKACYINE RELAKS

—

WIECZORNE KULINARNE

o
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BALONIADA

TG

Cdy na dworze grzeje stonce, nie ma nic
lepszego niz balonicdal Wez udziat w tumieju
wodnej siatkowki i nie daj sie zmoczydl
MrODZI

SPRYCIARZE ! m@

Rozwigzcie zagadki, ktore wymagoiq ruszenia
gtowa. Potaczcie sity, uruchomcie szare komorki |
wykonaicie zadania szybcie), niz Wasi rywale.

WIECZORNA GRA
wwiERpzy soven B i 2

/mierz sie z zadaoniomi czekajgcymi w najoardzie)
znanym Qizyckim zaboytku. Czy jestes gotowy na
odwiedzenie murdw Twierdzy po zmroku. .. 7

TELETURNIE]J % E @\
.FAMILIADA” o
Wiece] niz  jedno  zwierze to...",  czyli
emocjonujqcy druzynowy tumiej, ktdry tradycyinie
inaugurlie  suchar  prowadzacego.  Wcisni

grzybek joko pierwszy, pomysl jak ankietowani i
zdobadz przewage dia swojej druzynyl

T [a
GOLF &
Pozngi od podszewki jeden z nabardzie

szlachetnych sportdow i wez udzict w rywalizad,
w ktorej liczy sie skupienie, strategia i odpowiednic

fechniko

7 7

(K s
PRZYGODOWE  EDUKACYINE LESNE ARTYSTYCZNE

AKTYWNE

NASZE
ZAIECIA

rozwoj
i
przygoda

TELETURNIE] : .
.CO Z TA POLSKA?” E @

Wez udziat w zmaganiach, ktérych tematem gtdwnym
jest nasz kgl Sprobui swoich sit w konkurencjach
zrecznosciowych 1 rozwiqzuj zadania sprawdzaiace
wiedze cotej grupy.

ARCHERY ﬁ E @
TAG -
Trenyi swoje  zdolhosci  strzeleckie | wez  udziot
w  prowdziwej  bitwie  tucznikow  Zestrzel  swoich

przecwnikow | poprowadz swojg druzyne do zwyciestwdl

PAINTBALL @ E n@

Obmyilcie  takiyke, pozostancie  niezauwazeni
i zestrzelcie przeciwnikdw, zanim oni zestrzelg Wasl
Paintodll w wersji |UNIOR oraz ADULT, to gwarancjc
dobrej zabawy.

GRA MIEJSKA

PO GIZYCKU ﬁ E @

Zamien spacer i zwiedzanie miasta na miejskq przygode
z zadaniomi Poznai naibardziej znane miejsca w Gizycku
I znoidz ciekawostki o stolicy zeglarstwa podczas
druzynowej rywalizacii.

6 ZMYSk 3% E @

Sprowdz, jokie trudnoici stawia zycie przed osobami
niepenosprawnymi. Poznaij i wyostrz swoje zmysty i staw
czota wszystkim wyzwoniom.

7.a2 2 A8

KOMUNIKACYINE RELAKS WIECZORNE

KULINARNE

12



NASZE
ZAECIA

zabawa
i
nauka

OGNISKO EH@ BODY :
Z KIEEBASKAMI = PERCUSSION ‘
Wieczomy chilout po dniu petnym  wrazen. Sprawdz, czy drzemie w Tobie muzyczna dusza &
Przygotyj sie do wspdlnych zabaw ogniskowych I sprobu poczue wspdiny rytm. Klaszez, tup, ostryka

i pokaz, ze drzemie w Tobie zywiot ognia. i odnaidz muzyke swojego ciata.

5O FAE o, BBE

Z D s DISCO o

Swietna muzyka, profesionalny D) rozkrecajacy A gdyby tak dyskoteka z D] rozéwietlona byla

impreze animator i zwarnowane rytmy populamych kolorowymi, flucrescencyinymi farbami. .. 7 Nie ma

hitow: Tej imprezy nie mozna omingdl sprawyl  Przezyj z nami niezapomniane  chwile

podczas imprezy w swietle UVI

gg(RDIEIFCJ)WY ﬁ E @ PLANSZOWKOMANIA % E @

Jedli sporty zespotowe to Twdj zywiot - to zajecia Wejdz w $wiat gier planszowych i karcianych, na
wiasnie da Ciebiel Walcz o zwyciestwo swojej szybkos¢ i na logiczne myslenie. Pozostan offline
druzyny i sprowcz, kto  zostanie  sportfowcem I przekonai sie, ze gry planszowe to nie tylko chinczyk
wyjazdul czy warcaby.

STRING TELETURNIE]J % m m@
ART JAK TO LECIAEO?” =
Tworzenie obrazu z wykorzystaniem miotka? To DO - RE - DLAMNIE - FA - SCL - LA... Zmierzcie sie
mozliwel Poznaj technike, w ktdrej zamiast ptding, w druzynowe] rywalizac)i, w ktorej sprawdzicie swojg
pedzla czy farlo potrzebne sg deski, gwozdzie znajomose polskich 1 zagranicznych piosenek.

oraz nicl. Gotowy?

TRAVPOLINY [ gy (@ oz - BORQE i

Hupai, siupai, tupdi, cupdi tu sie liczy skokl Jesli Trenuj rozpalonie ogniska przy  pomocy  krzesiwa i
ruch i sporfowe szalenstwo to jest to, czego I przygotuj positek z wykorzystaniem zasolbdw lesnych B
potrzebujesz, skorzysta) z zewnetrznego mini parku w trudnych, survivalowych warunkach. s
tframpolin. E
\.j | L) . “./
s e e e L e s e
PRZYGODOWE  EDUKACYNE LESNE ARTYSTYCZNE ~ AKTYWNE ~ KOMUNIKACY)NE  RELAKS WIECZORNE ~ KULINARNE
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PRZYJEZDZACIE, ZBIERACIE, ZGARNIACIE!*

KROK 1

KROK 2

1 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-3

Zbieracie ekipe i przyjezdzacie na 1- dniowqg ZIELONA SZKO*FE!

Wspdlnie z Gwarkiem przezywacie przygode i zbieracie sprawnosci podczas wycieczki

KROK 3

Za kazda 1-dniowa wycieczke otrzymujecie nakleike z symbolem sprawnosci, ktora wklejacie w gleijt

KROK 4

Zbierzecie 3 naklejki - klasa zgarnie statuetke oraz zestaw gadzetdw firmowychl

BYSTRZAK 27!/(o>soloa

» loboratorium Szalonego Noukoweao
o 6 zmyst
s modzi spryciarze

MIESNIAK n.

= frampaliny
= sport & fun
» szkota komandosow

KUCHCIK 10

A/osoha

» dzika kuchnia
o stocdkie warsztaty kuliname

FOWCA fow
WRAZEN

= body percussion

= frompaliny

» feletunie) ,Jok to leciato?”

Cena zawiera: redlizacje autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw,
Mozliwos¢ dokupienia zupy - 10 z/os. lub dwudaniowego obiadu 24 zi/os.

*O szczegdly okaji zapytaj sprzedowce.

CZrOWIEK 27!/(o>soloa
LASU ;

» szkolenie survivalowe
» gra terenowa Hag”

TROPICIEL D

» szkota detektywow
» ferenowa gra ,Cangsterzy”
» modzi spryciorze

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, kolejinosé zajieé moze ulec zmianie.
Przy arupoch mnigjszych niz 20 osdb cene ustalamy indywidualnie. W przypadku zmiany programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna.
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Al

(25

A4/oson

FUN
& LEARN

Pozwdl sobie na odrobine szalenstwa
i jlednoczesnie duzg dawke wiedzy. To
propozycia dia  tych, kidrzy lubig
wyzwania i aktywny wypoczynek

Program:

» dziko kuchnia

» gra terenowa Hag”

= obiad

o & zmyst

« warsztaty integracyine LJo | moja klasa”

FUN
& ACTIVE

Przezyi

dzien pefen niezopomnianych

(75

2050,

KALEJDOSKOP
WRAZEN

Weid?z na wyzszy poziom  obcowania
z losem 1 zdobad? survivalowa wiedze.
Wykaz sie  umiejetnoscia  wspdloracy
i negociadi. Tu nie ma migjsca na nudel

Program:
= tfeom building
s Bel\.ﬁggnej Jomiiadao

-]
strategiczna gra negodiacyina
szkolenie survivalowe

L]

o | LESNY
SZTOS

1 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 4-8
szkoty srednie

GLOWKA &
PRACUIJE

Obudz drzemigce w Toble poktady
erergi. Tworczo rozwiqzy stawiane przed
Toba zadanic i sprad?, jck poradzisz
sobie w druzynowe] rywalizaci

Program:

= archery tag

» old wood games

» obiad

» planszdwkomania

» sfrategiczna gra negodacyina

(25

Aoso

Czy wiesz, jok poradzi¢ sobie w dzungl?

emocji. Dotacz do brygady komandosow,
Pokaz, ze masz w sobie mndstwo energii
i poczui ducha zdrowej rywalizaci.

No tej zielongj szkole wszystko jest mozliwe,
Wejd? w lesne przestworza i wez udziot
w super przygodzie

Program: Program:

= tfeom building » szkofa komondosdw
» mini golf » szkolenie survivalowe
» body percussion » obiad

» obiad » dzika kuchnia

= gokarty » gra terenowa Hagi”

# szkota komandosdw

Cena zawiera: redlizacje autorskiego programu przez animatordw i instruktordw oraz obiad.

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zoje¢ moze ulec zmianie.
Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie:
W przypadku zmiany programu Zielone] Szkoty - wycena indywidualna,



KLASY 1- 3

..

2 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-3/ 5-8
szkoty srednie

-

' 200
A/0s0

BYSTRY
UMY Sk

Dzien 1

# przyjazd do osrodka

= obiad

= team buiding

# szkota detektywdw

= kolacja

& sfrategiczna gra negodiocyina

Dzien 2
» $niadanie
» mtodzi spryciarze

» teletumie) ,Co z tg Polskag?”
= obiad

-

' 210
2H/0soha

FUN

& ACTIVE

Dzien 1

= przyiozd do odrodka

» obiad

» gra terenowa Hagi”

= archery tag

= kolacja

» teletumie] ,Jak to leciato?”

Dzier 2
= $niadanie
» sport & fun

» warsztaty hand mode
» obiad

=

' 200
2H/0s0a

KALEJDOSKOP
WRAZEN

Dzien 1

» przyjazd do ofrodka

» obiad

# szkolenie survivalowe

» loboratorium Szalonego Naukowea
= kolacja

» ognisko z kigtbaskami

Dzier 2

= $niadanie
o sport & fun
& mistrz smoku

= obiad

KLASY 4 - 8 / SZKOkY SREDNIE |

GtOWKA

200
PRACUJE Lm“
Dzien 1
» orzyiozd do osrodka
» obiad
= warsztaty infegracyine Ja i moja Klasa”
= body percussion
= kolacja
» sfrafegiczna gra negodiacyina

Dzien 2
« $niadanie
» warsztaty komunikocyine

» & zmyst
» obiad

-

' 200
2H/osoha

CREATIVE

PLAY

Dzien 1

& orzyiazd do osrodka
» obiad

= feam building

= archery tag

= kolacja

« old wood games

Dzien 2
= $niadanie
» baloniada

» dzika kuchnia
= obiad

Cena zawiera: Nocleg w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, petne wyzywienie.
Redlizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,
1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zaiec moze ulec zmianie,
Przy grupoch mnigjszych niz 20 osdb cene ustalamy indywidualnie. W przypadku zmiany programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna.

MISJA RN
MAZURY

Dzien 1

» orzyiazd do osrodka

» obiad

» archery tag

» szkolenie survivalowe
= kolacja

» ognisko z kietbaskami

Dzien 2
= $niadanie
» mini golf

« gokarty
» obiad

17




G PN T o 3 DNIOWA

\|  SZKOA

klasy 4-8
szkoty Srednie

435

2b/0s0ha

EMOTION CAMP

Poznaijcie sie na nowo odkrywaige wspolny jezyk Przezyicie dzien peten emocji, podczas zespotowych
wyzwan i fadujcie baterie przed powrotem do szkoty.

Dzien 1 Dzien 2 Dzien 3

» przyiozd do osrocka » $niadanie = §niadanie

» obiad » sfrategiczna gra negodjacyina » warsztaty komunkacyine

= team building » warsztaty infegracyine Ja i moja klosa”

» kolacja » obiad

& ognisko z kietoaskami « mini golff
» ga terenowa Hagi”
» kolacja e
® WieczOma gra ferenowa 4

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkomi, petne wyzywienie.

Redalizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleino$é zoie¢ moze ulec zmianie,

Przy grupach mnigjszych niz 20 osdb cene ustalamy indywidualnie. W przypadku zmiony programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna.




‘ 435
2050l

BYSTRY
UMY Sk

Dzien 1

» przyjazd do osrodka
= obiad

= team buiding

«» kolacja

= ognisko z kiefoaskami
Dzien 2

» $niadanie

» szkolenie survivalowe

» szkota detektywdw

» obiad

» gra ferenowa Fog”

= loboratorium Szalonego Naukowea
= kolacja

= feletumiej ,Co z 1q Polskg?”

Dzien 3
= §niadanie
= mtodzi soryciarze

-

‘ 435
2H/0s0g

FUN
& ACTIVE

Dzien 1

= orzyjozd do osrodka
= obiad

» old wood games

= kolacja

® WieCZOMQ gra ferenowa
Dzien 2

= $niadanie

» frampoliny

» warsztaty hand made
» obiad

» dzika kuchnia

» szkofa komandosow
= kolacja

= fluo disco

Dzien 3
= §niadanie
= sport & fun

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, petne wyzywienie.
Redlizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zaiec moze ulec zmianie,
Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie:

W przypadku zmiany programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna,

3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-3

-

KALEDOSKOP 448
WRAZEN

Dzien 1

» orzyjazd do osrodka

» obiad

# szkofa komondosdw

» kolacja

= ognisko z kietbaskami

Dzien 2

» $niadanie

» stodkie warsziaty kuliname

» szkolenie survivalowe

» obiad

= mini golf X
 gokarty A
» kolacja )
= strategiczna gra negodacyina

Dzien 3
= $niadanie
= 6 zmyst




3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 4-8
szkoty §rednie

2b/0s0hat

ARMY CAMP

ZIELONA SZKOtA DLA PRAWDZIWYCH TWARDZIELI!

To bedzie dzien peten wrazen. Wstgp w szeregi komandosow i udowodnij,
ze wyzwania i wysitek Cie nie pokonaja.

Dzien 1 Dzier 2 Dzien 3

» przyjiozd do osrodka » $niadaniem = $niadanie

» obiad & feom building & dzika kuchnia

» szkolenie survivalowe o szkola komandosow :

# kolacja » obiad

& wieczoma gra terenowa = warsztaty infegracyine Ja i moja klasa” e

zakonczona ogniskiem « archery tag Sl

» kolacia i
» feletumie) ,Co z 1g Polskg?”

Cena zawiera: Noclegi w pokoiach 3 - 6 oscbowych z tazienkami, petne wyzywienie. Realizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw,
Nocowanka w namiocie - doptata 25 zt/osoba.

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zoie¢ moze ulec zmianie,

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.



435
‘ 2050
—
Dzien 1
» przyjazd do osrodka
» obiad
» warsztaty infegracyine LJa i mojo klasa”
= kolacja
= ognisko z kiefoaskami
Dzien 2
» $niadanie
& mistrz smcku
» warsztaty hond made
» obiad
» szkolenie survivalowe
& gokarty
= kolacja
= feletunig) ,Jok to leciato?”

Dzien 3
= §niadanie
s 6 zmyst

435
/0500,

S—
Dzien 1

= orzyjazd do osrodka

» obiad

» tfeam building

= kolacja

» ognisko z kietbaskami
Dzien 2

» $niadanie

» baloniada

o tumigj sportowy

= obiad

s wyorawa kaickowa jeziorem Taity
= bubble footbal

= kolacja

» dyskoteka z D)

Dzieh 3

= §niadanie

= mini golf

» body percussion

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, petne wyzywienie.
Redlizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zaiec moze ulec zmianie,

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie:
W przypadku zmiany programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna,

3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 4-8
szkoty Srednie

435
/0500,

—
Dzien 1

= orzyjazd do osrodka

« obiad

» szkofa komondosdw

» kolacja

# strategiczna gra negodiacyina
Dzien 2

» $niadanie

» gra ferenowa Hag”

» feam building

» obiad

» szkolenie survivalowe

= mini golf

= kolacja

® WieCzOma gra ferenowa

Dzien 3 [
« $niadanie ;
= archery tag




125
4 2/0s0ba
e
Dzien 1
» przyjazd do osrodka
= obiad
= team buiding
@ szkota detektywdw
= kolacja
= ognisko z kiefoaskami
Dzien 2
« $niadanie
s szkolenie survivalowe
» dzika kuchnia
» obiad
» gra terenowa Hag”
» ferenowa gra Congsterzy”
= kolacja
» feletumiej Familiada”

Dzien 3

» $niadanie

= frampaliny

= mtodzi soryciarze
= obiad

e 6 zmyst

= kolacja

o dyskoteka z D)

Dzien 4
» $niadanie
» wycieczka™®

» obiadokolacja
= teletunie) Jok to lecicto?”

Dzien 5

= $niadanie

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 oscbowych z tazienkami, pelne wyzywienie. Realizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw.

' 125
A/os0ha,

Dzien 1

» przyjazd do osrocka
= obiad

= team buiding

= archery tag

= kolacja

= teletumiej .Co z tg Polska?”
Dzien 2

« $niadanie

» gokarty

» warsztaty hand mode
» obiad

s sport & fun

» body percussion

= kolacja

= fluo disco

Dzien 3

» $niadanie

» warsztaty infegracyine LJa i moja Kasa”
» obiad

» dzika kuchnia

& mini goff

= kolacja

= old wood games

Dzien 4
» $niadanie
® wycieczka™®

» obiadokolacja
= ognisko z kietbaskami

Dzien 5

= $niadanie

*o szczegdly zopytal sprzedawcee - cena nie uwzglednia fransportu podczas wycieczki.
1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatie. Przedstowiony program jest ramowy, koleinosé zojed moze ulec zmianie.
Przy grupach mnigjszych niz 20 osdb cene ustalamy indywidualnie.

W przypadku zmiany programu Zielone] Szkoty - wycena indywidualna.

S - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

5

2A/os0hn,
ey
Dzien 1
# orzyjozd do osrodka
» obiad

» szkota komandosow
= warsztaty hand made
= kolacja

= ognisko z kietoaskami
Dzien 2

» $niadanie

& mistrz smoku

» szkolenie survivalowe
= obiad

& mini goff

» gokorty

= kolacja

® wieczoma gra ferenowa

Dzien 3

» $niadanie

» szkota detekiywow
« obiad

» body percussion

= fumigl sportowy

» kolacja

» dyskoteka z D)

Dzien 4
» $niadanie
s wycieczka™®

» obiadokolacja
= sfrafegiczna gra negodiacyina

Dzien 5

» $niadanie

23




5 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 4-8
szkoty srednie

125 175 125
‘ 24/0500a, ‘ 2A/os0ha. A/os0n,
i — ——y
Dzien 1 Dzien 1 Dzien 1
# przyjazd do osrodka # przyjazd do osrocka # przyiazd do osrodka
= obiad = obiad = obiad
= warsztaty infegracyine Ja i moja klasa” = tfeom building # szkota komandosdw
# dzika kuchnia = tumiej sportowy # team building
= kolacja = kolacja » kolacja
» strategiczna gra negodiacyina = ognisko z kietbaskami & ognisko z kietbaskami
Dzien 2 Dzien 2 Dzien 2
» $niadanie » $niadanie » $niadanie
o warsztaty komunikocyine = mini goff » gra ferenowa Fagi”
& warsztaty hond made & gra terenowa Hagi” s 6 zmyst
» obiad » obiad » obiad
» mtodzi spryciarze & wyprawa kaickowa po ieziorze Taity s stodkie warsztaty kulinome
o 6 zmyst = warsztaty charakteryzacii s warsziaty chorokteryzadii
» kolacja = kolacja = kolacja
» old wood gomes = fluo disco » dyskoteka z D)
Dzier 3 Dzier 3 Dzief 3
= $niadanie = $niadanie » $niadanie
= gra miejska po Gizycku = mistrz smoku = archery tag
» obiad » gokarty » paintbal
= sting ort = obiad = obiad
= kolacja = bubble footbdl e szkolenie survivalowe
» ognisko z kietoaskami » body percussion » kolacja
= kolacja » teletumiej Famiiada”
Dzieri 4 » wieczoma gro w Twierdzy Boyen o
» $niadanie . Dziefi 4
: ’ Dzien 4 . )
® wycleczka » $niadanie
= obiadokolacja = $niadanie » wycieczka™
= teletumie) ,Co z tq Polska?” » wycieczka® » obiadokolacja
= obiadokolacja & WIECZOMA gra terenowd
Dzier 5 = feletuniel ok to leciato?” Daer; 5
» $niadanie Dzieri 5 N ‘
# $niadanie
» $niadanie

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 oscbowych z tazienkami, pelne wyzywienie. Realizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw.
*o szczegdly zopytal sprzedawcee - cena nie uwzglednia fransportu podczas wycieczki.

Misia przetrwanie” mozliwosé dokupienia nocowanki w namiocie Z29zt/osoba.

1 opiekun na 15 osobowq grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zajed moze ulec zmianie:

Przy grupach mnigjszych niz 20 osdb cene ustalomy indywidualnie W orzypadku zmiony programu Zielonej Szkoty - wycena indywidualna.
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PRZEDYUZ
ZIELONA
SZKOLE

Przedtuz swojq zielong szkotel

Wybierz jedna z wycieczek, dzieki ktore] poznasz Mazury i odkryjesz
nojciekawsze miejsca krainy tysiaca jezior. Nasze wycieczki pozwolg Ci
zrelaksowac sie, poznac wiele gatunkow zwierzat, aktywnie spedzi¢ czas,
a takze poszerzy¢ wiedze historyczna.

KIERUNEK .  PODROZ B .
WILCZY SZANIEC woone A8 2

Przeniesiesz sie w $wial histori, odwiedzisz Na wlosne oczy zobaczysz bunkry
Wilczy Szoniec |1 zobaczysz  kwatere oraz zwiedzisz interaktywne ekspozycje
gtowna Adolfa Hiflera craz  zwiedzisz i replke  oketu  podwodnego
Sanktucrium Maryine w Swiete] Lipce, w Mamerkach. Dodatkowo wezmiesz

udziot w interesujgeych  warsztatach

organizowanych  w  Muzeum  Kultury

Ludowej w Wegorzewie.

AKTYWNE &0
GIZYCKO L

/wiedzisz Twierdze Boyen, zobaczysz
most obrotowy i na Wiezy Cisnien
sprawdzisz, jak  wygladaig  Mazury
7 wysokosci 25 metrow.

Z NATURA

g5
2/os0n,
NATY L

Odwiedzisz jedyny w swoim rodzaju
Park Dzikich Zwierzat w Kadzidtowie
i poznasz uroki Mazur podczas spacery
po Mikotajkach.

Cena zaviera realizacie wycieczki 7 przewodnikiem oraz obiad.

Cena nie uwzglednia fransportu.

STATKIEM §
W PIEKNY REIS L

Poptyniesz statkiem po mazurskim jeziorze
w otoczeniu przepiekne] flory. Zobaczysz |
most olorotowy 1 pospaceriesz po gizyckim
molo.
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GWAREK

CENTRUM AKTYWNEGO WYPOCZYNKU

s sw,*-l. ,

Piekna Goéra 7
11-500 Gizycko
tel. +48 531 61 62 52

e-mail: rezerwacje@gwarek-mazury.pl

www.gwarek-mazury.pl




