ZIELONE
SLKOLY




GWAREK
TRAVEL

kompleksowa
organizacja

A

I\ J\ YV

Specjalizuiemy sie w turystyce dzieciecej, mtodziezowej i rodzinnei.
Organizujemy wycieczki w Polsce i za granicq, kolonie i obozy oraz zielone szkoty.

r,«\;.f;‘-é Potwierdzeniem naszego doswiadczenia jest Wpis do rejestru organizatoréw Turystyki
' Marszatka Wojewédziwa Warmirisko - Mazurskiego nr 4/2014. Pracuiemy wylacznie
"~ na wlasnym, sprawdzonym | atestowanym sprzecie, a wszystkie stworzone przez nas programy
zatwierdzane sg w Kuratorium Oswiaty.
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I'™M OFF

poza
zasiegiem

WY|DZ ZE SWOJE| STREFY KOMFORTU | POZOSTAN OFF

Czy wiecie, ze...

168 min dzieci na swiecie w trakcie pondemii 2020/2 1 ani razu nie poszto do szkoty
2 na 3 nastolatkdw uzaleznionych jest od inferetu, komputerg, telefonu i gier
1 na 7 uczniow, opuicito ponad /5% zaje¢ w edukacii stacjionamej

polscy uczniowie znalezli sie w europejskim "tfop 5" dziec, ktdre najdtuze) uczyty sie w domach (raport UNICEFR 2021)
pandemia mocno ograniczyta kontakty rowiednicze wirdd dzieci i nasilita stres emocjonalny

Dlaczego program I'M OFF - POZA ZASIEGIEM jest taki wazny?

odnawia kontakty spoteczne i integruje grupe - dzieki odpowiednio dobranym
zojeciom zardwno dzieci, jak i nauczyciele majg szanse na nowo sie poznadc

promuje aktywnosc¢ fizyczng - przebywanie na $wiezym powietrzu wzmacnia odpornosé
oraz poprawia samopoczucie i zmniejsza ryzyko nadwagi

bytowanie wérdd zieleni poprawia koncentracije i dziata kojgco na mozg

dba o dostarczanie pozytywnych doswiadczen - dzieci uczg sie wspotpracy w grupie,
wspolnego planowania i rozwigzywania zagadnien

poprzez nauke samodzielnosci dzieci uczq sie pracy zespotowe]

redukuje skutki pandemii i nauki zdalnej (zmniejsza ryzyko depresji, stresu)
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ZIELONA
SZKOLA
Z
GWARKIEM

REALIZUJEMY CELE EDUKACY]NE

/godnie z rozporzadzeniem Ministra Edukacii Narodowej z dnia 25 maja 2018 r. oraz zalecenio

Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskie) z dnia 18 grudnia 2006 .

POSZERZAMY WIEDZE Z ROZNYCH DZIEDZIN ZYCIA

Poznajiemy nasz kraj, polskg kulture i cbyczaje.

Omawiomy walory przyrody i uczymy sie, jok madrze korzystac z zasobdw otaczajacego srodowiska,

Zapoznajemy sie z kulturg innych panstw.

UPOWSZECHNIAMY ZDROWY STYL ZYCIA
| PODNOSIMY SPRAWNOSC FIZYCZNA

Wierzymy, ze aktywnosc fizyczna pozytywnie wptywa na wszechstronny rozwdj dzieci i mtodziezy,

a inspirowanie ich do dziatania zaowocuje w przysztosci.

INTEGRUJEMY KLASE | DOBRZE SIE BAWIMY

Poznajemy zasady wspdtpracy w grupie.
Przeciwdzictamy zachowaniom ryzykownym.
Uczymy sie sztuki skutecznej komunikaci.

Ksztattuiemy postawy prospoteczne.
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Gwarek potozony jest w sercu Mazur nad jeziorem Taijty,
w malowniczej miejscowosci Piekna Goéra,
oddalonej o 3 km od Gizycka - zeglarskiej stolicy Polski.

Nasz odrodek to doskonate migjsce na  zielong szkote z afrokcyinym  programem
pozwalajgcym na poznanie sie i integracie klasy. Dajemy mozliwos¢ odkrywania potencjctu
dzieci i mtodziezy, rozwoju zainteresowan, nawigzania nowych przyjiazni, nauki skutecznej
komunikacii oraz ksztattowania postaw prospotecznych. Wszystko w otoczeniu mazurskie]
przyrody z doswiadczong kadrg, ktdra potrafi poprowadzi¢ zajecia tak, aby uczestnikom ,oyto
mato”. Dzieki temu zielona szkota z Gwarkiem to dla wielu staty punkt szkolnego programu.

3 3
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2 wiewal 200 s2k6t
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WARTO
NAM
ZAUFAC

Juz od ponad 10 lat zaimuiemy sie organizacia aktywnego wypoczynku dzieci, mtodziezy
i rodzin. Starannie dbamy o kazdy element wyjazdy, aby nasi goscie czuli sie komfortowo.
Dzieki temu, wiekszo$¢ naszych gosci 1o osoby i grupy powracajagce do nas od lat.

Pracuiemy wytgcznie na wiasnym, sprawdzonym i atestowanym sprzecie. Do procy
z dziecmi i mtodziezg podchodzimy z rozwagag, dlatego nie ma tu migjsca na
nieprzemyslane decyzie.

/ajecia opracowuie grupa specialistow, dzieki czemu program  dostosowany  jest
do wieku i mozliwosci uczestnikow. Scenariusze zajec zawieraiq elementy edukacyine
oraz cote mnostwo aktywnosci, ktdre nie pozwalaja na nude.

Jestesmy grupa  pasjonatdw - przyjaciot o nietuzinkowych  osobowoscioch

i jiednoczesnie gronem specjalistow, instruktorow, wychowawcow i pedagogdw. Kazdy

z nas specjalizuje sie w innej dziedzinie, dzieki czemu inspirujemy sie nawzajem, dbajac

O najwyzszq jakos¢ prowadzonych zaje¢. Dodatkowe szkolenia pozwalaja na ciagly
rozwdj naszych kompetendii.

Posiadamy miejsce, do ktdrego od lat przyiezdzaja dzieci i mtodziez z cotej Polski.
Dbamy, aby poziom $wiadczonych ustug byt jak najwyzszy, a ich jokos¢ sprostata
nawet najbardzie] wymagajgcym gosciom.

Sasiedztwo lasu, plaza z bezposrednim dostepem do jeziora Tajty oroz piekne widoki
tworzq niepowtarzalng atmosfere  osrodka, ktéra sprzyia aktywnemu  wypoczynkowi.
Osrodek jest ogrodzony i w petni przystosowany do polbytu dzieci | mtodziezy.

Joko biuro podrézy Gwarek Travel - specjalizuiemy sie w turystyce dzieciecej
i mtodziezowej, organizuiemy zielone szkoty wraz z fransportem i ubezpieczeniem.

Wiemy, ze pogoda potrafi ptatac figle, diatego przygotowalismy altematywny zestaw zaied
na niepogode. Dajemy zatem gwaorancie, ze z nami nie ma nudy nawet gdy pada deszcz

.}h‘: :
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WEASNY
OSRODEK
NA
MAZURACH

catoroczny budynek hotelowy
nowoczesne i komfortowe pokoje z tazienkami
wiekszo$¢ pokoi z balkonami

mozliwos¢ zakwaterowania ponad 400 dzieci na raz

domowa i smaczna kuchnia
zroznicowane i bogate menu
mozliwos¢ dostosowania diety do potrzeb zdrowotnych

" naiwyzszej jakosci skkadniki od regionalnych producentéw

port z przystaniq zeglarskg
plac zabaw dla dzieci

bezposrednie sasiedztwo lasu

Do dyspozycii naszych gosci na terenie osrodka znajduje sie

INFRASTRUKTURA SPORTOWO - REKREACY]NA

4 place ogniskowe
boisko do pitki noznej ,Orlik”

72 piaszczyste boiska do siatkOwki
prywatna plaza z dostepem do jeziora
plac zabaw na swiezym powietrzu
kajaki




JEDNO

. . .e . cI
Im wiecej atrakcji, tym lepiej! MIEJSCE
Dzieki roznorodnej tematyce zajed, kazde dziecko znajdzie cos da wiele
siebie. W Cwarku nie ma czasu na nudel mozliwosci

iaﬁt 15
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Kilkanascie sal zajeciowych:

BALOWA RUMBA BALETOWA

sala o powierzchni 440 m? sala o powierzehni 140 m? sala o powierzchni 140 m?

z kimatyzacja i podtogg drewniana  z Klimatyzocia, lustrami i parkietem  z Kimatyzadia, lustrami i panelami
MODERN 1 MODERN 2 MODERN 3

sala o powierzehni 130 m? sala o powierzchni 130 m? sala o powierzchni 130 m?

z lustrami i podtogqg baletowq z lustrami i podtogg baletowq z lustrami i panelami
KRYSZTAXtOWA MODERN 4 DISCO

sala o powierzehni 120 m? sala o powierzchni 110 m? sala o powierzchni 110 m?

z kimatyzaciaq i panelami z lustrami i panelomi z klimatyzaciq, lustrami i panelomi
JAZZ SALSA CHA CHA

sala o powierzchni 110 m? sala o powierzehni 62 m? sala o powierzchni 53 m?

z kimatyzacjq, lustrami i panelomi z klimatyzacjq, lustromi i panelomi z lustrami | parkietem




NASZE
ZAIECIA

rozwoj
i
przygoda

LABORATORIUM
SZALONEGO NAUKOWCA

B
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Cratka dla wszystkich, ktorzy cheielby poznac
chemie | fizyke w praktyce. Szalony naukowiec
zabierze Cie w $wiat eksperymentow i doswiad-
czen, kidre poszerzg Twoje horyzonty,

ARCHITEKCI E E

| KONSTRUKTORZY

Podstawowy sprzet mtodego  architekta: kask,
rekawice, liny, do tego szkice budowy. Twoje
zadanie - stworzenie planu | budowa konstrukdi

+JA | MOJA KLASA” :
WARSZTATY INTEGRACYNE &

Poznaj lepiej swoich rowiesnikowl Pod  okiem
prowadzacego  bedziecie  mieli  okazie
porozmawiad na temarty, nad ktorymi nigdy sie nie

zastanawidliscie.
ﬂ )
L ) )

SZKOtA

DETEKTYWOW

Spostrzegawczose, spryt 1 czuinosé to cechy
kazdego detektywal Wciel sie w role dledczego
i poznQj taniki jego pracy.

STRATEGICZNA
GRA NEGOCJACY|NA

Wciel sie w role przedsiebiorcy, rozwiiaj fime, by
osiqggata najlepsze wyniki. Negocjuj dla dobra
sprawy | zdobadz szczyty w biznesie.

Z BUSOLA PRZEZ SWIAT
TERENOZNAWSTWO

Zdobadz wiedze niezbedng do zorentowania
sie w terenie. Naucz sie obstugi busoli 1 sprawdz,
jak najtatwie] odnalezd sie w lesie.

& e

OLD WOOD
GAMES

Poznaj gry, o ktorych jeszcze nie styszates! Wykaz sie
sprytem  na specialnie  przygotowanym  zestawie
drewnianych gier zrecznosciowych, ktdry przeniesie
Cie w $wiat retro. Tu liczy sie logika, szylokosé i precyzia.

DYSKOTEKA E ﬂ

ZD)

Swietna muzyka, profesionalny D), rozkrecaiacy impreze
animator oraz zwariowane rytmy populamych hitow
i ponadczasowych przeboidow: Tego nie mozna omingd

STREFA E E

CHILLOUTU

Kacik relaksu przygotowany specialnie da naszych
goscl. /naidz  chwile da  siebie, by  wspdlnie
z kolegami korzystad z urokdw Mazur i zbierac sty

graige w planszowki.

WIECZORNA GRA

TERENOWA

Wciggaiaca misio, peina emocionuiacych zadan,
kiorych  wykonanie  utrudnic  nadchodzacy  zmrok
Cwarantuiemy wysoki poziom adrenaliny,

WYPRAWA KAJAKOWA
JEZIOREM TAITY

Zasiadz wygodnie w kajoku, zamocz wiosto w wodzie
i pootyn pod okiem ratownka podziwicc cudowne
maizurskie krajobrazy.

MISTRZ @ m

SMAKU

Wociel sie w role prawdziwego wirtuoza smaky, stworz
dzieto sztuki na talerzu i niekonwencionalng symfonie
smakow.

@ B 4 O T atP A e

PRZYGODOWE
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EDUKACYINE LESNE ARTYSTYCZNE

AKTYWNE

KOMUNIKACY|NE RELAKS WIECZORNE KULINARNE




PRZYGODOWE  EDUKACY|NE LESNE

NORDIC

WALKING E n

W zdrowym ciele zdrowy duchl Wyrusz na bardzo
aktywny  lesny  spacer  Podziwiaj  flore
I zbiera] energie napawdigc sie  mazurskimi
widokami

ZERO

WASTE @ e

Wstap w szeregi tych, ktdrym nie jest obojetny los
naszej  plonety,.  Stwdrz  spersonalizowanag
bawelniong torbe i bbadz EKCI

BUBBLE
FOOTBALL

Wez udziat w rozgrywce niecodziennej ik
noznel. Zderzaj sie z pozostatymi  graczami
i pozostan nienaruszony dzieki dmuchane] kul.
Duza dawka $miechu gwarantowonal

SPORT ﬁ ﬂ

& FUN

|esli sporty zespotowe 1o Twdj zywiot - sport & fun
to cos da Ciebiel Sprowdz, kto okaze sie

sporfowcem wyjazdu.
] 417
X

SZKOLENIE

SURVIVALOWE

Dowiedz sie, jok szybko rozpalic  ogien
oraz ¢co do jedzenia oferie Matka Natura.
Po tym programie bedziesz czuc sie bezpiecznie
w lesie.

v Q0
KUCHNIA

Poczui smak fradycyinej kuchni i wspdlnie ze swoim
plemieniem  przyrzadz  pierwotng uczte

z naturalnych zrédet smaku.
8/

ARTYSTYCZNE

~
T &%
e

AKTYWNE

NASZE
ZAECIA

zabawa
i
nauka

GRY
PODWORKOWE

Poznaj oldschoolowe gry z dawnych czasdow. Dowiedz
sie, jak kiedys spedzano wolny czas i daj sie poniese
niesamowitym emocjom podczas wspdlnych rozgrywek.
TEAM

BUILDING % ﬂ E

Wez udziat w emocjonuigcych  zadaniach
wymagaiqeych sprawnosci i wspdtoracy. Poznaj swoich
kolegow i przekona sie, ze w grupie sital

SYMULACIE
MEDYCZNE

Dowiedz sie, jok ratowal zycie w  sytuacjach
zagrozenia, Wez udziat w symulacjach 1 weiel sie w role
poszkodowanego lub ratownika. Niescmowite emocie
gwarantfowanel

DOIT
YOURSELF

Poznai techniki z ktdrych korzystaiq najwieksi artysci.
Obudz w sobie mistrza i razem z nami stworz

ponadczasowe dzietol

SZKOYA
KOMANDOSOW

Wciel sie w role prawdzivego komandosa  sit
specialnych, ktory wie, ze powodzenie misji zalezy od
wiasciwe] tokiyki i odpowiedniego  zamaskowania.
Stan sie niewidoczny i wykonaj zadanie. Do dzietal

OGNISKO m
Z KIELBASKAMI

Chwy¢ gitare w dion, przygotyj sie do wspdlnych
ogniskowych zabaw i pokoz, ze drzemie w Tobie zywiot

ognia.
o

he—
KOMUNIKACYINE RELAKS

—

WIECZORNE KULINARNE

o
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NASZE
ZAJECIA

rozwoj
i
przygoda

BUSHCRAFT

Chwy¢ w dtorn narzedzia i noucz sie lesnego
rzemiosta. Poza podstawowq wiedzq survivalowa
dowiedz sie, jok z dardw natury  stworzy¢
przedmioty uzytkowe

MEODZI E
SPRYCIARZE (&2
/mierzcie sie z zogadkomi, ktore wymagaoiq

ruszenia  gtowa. Potaczcie sity,  wykorzystajcie
szare komorki | wykonaicie zadaonia najszybciell

FABULARNA CRA

W TWIERDZY BOYEN

/mierz sie z zadaniomi  przygotowonymi  na
terenie najbardzie] znanego gizyckiego zabytku.
Sprdbuj swoich sit w wyzwaniach w ciggu dnia lub
sprawdz, co kryje Twierdza po zmroku..

KAPIEL n E
LESNA
Joponska  sztuka  "zonurzania  sie w zieleni'.

Dowiedz sie gdzie w lesie znalezé ukojenie i w jaki
sposOb odzyskad energie i witalnose.

MINI
GOLF

Poznci od podszewski jeden z  najbardzie)
szlachemnych sporfdw | wez udzict w rywalizacii
w ktore] liczy sie skupienie, strategial i odpowiednia
technika,

KARAOKE

Sciewae kazdy moze. Odkryl w sobie dusze
towarzystwa 1 pochwal sie talentem wokalnym
podczas wspolnej zabawy.

TELETURNIE|

.CO Z TA POLSKA?”

Wesz udziot w zmagoniach, ktorych tematem gfdwnym
jest nasz kal Sprobui swoich sit w konkurencjach
zrecznosciowych 1 rozwigzuj zadania sprawdzaiqce

wiedze cotej grupy.
7,

ARCHERY
TAG

Sprawdz swoie zdolnosci strzeleckie i wez udziot
w  prawdziwe] bitwie ‘tucznicze). Zestrzel  swoich
przeciwnikow i zdolbadz punkty dia swojej druzyny.

PAINTBALL @ n
L]

Mnostwo  zabawy na  kolorowol Obmysl  toktyke,
pozostan  niezauwazony i1 zaskocz  swojego
przeciwnika. Przekong sie sam, ze farba stuzy nie tylko
do malowanic.

PRZYGODOWA @ . .
GRA TERENOWA 4: *
Zmierz sie z lesnymi zmaganiami. Sprobuj przechytrzyé

przeciwne druzyny, zdobywaj punkty 1 walcz
O zwyciestwol

6 ZMYSk E

Sprawdz, jokie trudnosci stawia zycie przed osobami
niepemnosprawnymi. Poznaj i wyostrz swoje zmysty, aby
pokonac wszystkie czekajqce wyzwanio.

KOSZULKOMANIA @ :

Wyraz siebie - zaprojektul, namalui i pofarbui. Podczas
tych warsztatdw  stworzysz  wiasng, niepowtarzalng
koszulkel

“ {@ A f.f

ARTYSTYCZNE AKTYWNE KOMUNIKACYINE RELAKS WIECZORNE KULINARNE

PRZYGODOWE ~ EDUKACYINE LESNE
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1 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-4

I™ ATIERN

PIRATEM
BYC

Wez udziot w emocjonuiace] zchawie
w iscie mazurskim klimaciel Poznaj oiratow
odwiedzajaceych Piekng Gore i wspdlnie
z nimi sprobul worawic rozgniewanego
Neptuna w dobry nastrdi.

Program:

» piracka kuchnia

» zobawa na kolorowych dmucharcach
* nauka czytania mopy

* poszukiwanie zaginionego skarou

» nadanie pirackich imion przez Neptuna

99

Aoson

AKADEMIA o
PANA KLEKSA —

Wstap w szeregi ucznidw Akademii Pana
Kleksa i dowied? sie, jok wygladaiq lekcie
u najbardziej nietuzinkowego nauczyciela
na swiecie.

Program:

& mecz geografi na wesoto

= gotowanie 7 kolorowych szkietek
= kagpiel w kolorowych piegach

» quiz Szpaka Mateusza

= lekcja Kleksografi

99

2050l

PSI
PATROL

Niczym bohaterowie kultowej baiki - przezywa
psie orzygody i ratyj $wiatl Baw sie, ucz sie
i zdobywaj przydatne umigjetnosci razem
z ekipg Psiego Patrolu.

Program:

= tworzenie odznak Psiego Patrolu

=+ olimpiada 7 bohaterami bajki

» zobawa na dmucharcach

» misia ratunkowa Chase'a

» modelowonia balondw - tworzenie
wiasnych pieskow

MINIONKOWE N
PSOTY

Poznaj Minionki we wilasne]  osobie
i sorawd? sam, czym tak naprowde zaimuig
sie mote stworki, gdy nie grajg w filmie.

Program:

» Laboratorium Szalonego Naukowea

» tworzenie minionkowego slime

» zabowa na kolorowych dmucharcach
» przygodowa gra detektywistyczna

» spotkanie z Minionkami

Cena zawiera: redlizacje autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw,
Mozliwos¢ dokupienia zupy - 10 z/os. lub dwudaniowego obiadu 20 zi/os.

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zajec moze ulec zmianie.
Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie:




i
1

14

1 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOEA

klasy 53-8
szkoty Srednie

Sam decydujesz co chcesz robidl
Wybierz 2 lub 3 bloki zajeé.

ART SKILLSY

LAND ART

Cayl sziuka wszedzie. Stworz kreatywne kompozycie z natury.

DUZE JEST PIEKNE
Malowanie wiekopowierzchniowe no materiole zawieszonym
miedzy drzewami. Wyraz sieliel

ZIELONA KUCHNIA

Czyli zdrowe gotowaonie z naturalnych sktodnikow wszedzie,
gdzie ko cheesz.

STRING ART
Sztuka nici, Deska, gwozdzie i nitka - tylko tyle potrzebujesz,
oby rozpoczac keatywna przygode.

BODY PERCUSSION
Muzyka ciata - dowiedz sie ile dzwiekdw skiywa Twoje cioto
i poczuj w sobie rytm

AKADEMIA KREATYWNOSCI
Wykaz sie iniciatywa i stworz cos nieszaiolonowego
7 przedmiotdéw codziennego uzytku,

AKCJA GADZET

ARCHERY TAG

Sprowdz swoje zdolnosc strzeleckie | wez udziat w prawdziwe
bitwie fucznikow:

PAINTBALL

Mnostwo taktyczne] zabawy na kolorowo,

BUBBLE FOOTBALL

Wwez udziat w emocjonuiace) grze w srodku pitki © wymiarach XXL

SZKOLENIE SURVIVALOWE

ABC przetrwania w niesprzyiciacych worunkach.

SCIANKA WSPINACZKOWA
Sprawdz sam, jok wyglada swiat widziany z gory.

PARK DMUCHANCOW
- byk rodeo
- fwister
- mega dart

Cena zawiera: redlizacie autorskiego programu przez animatorow 1 instruktordw,
Mozliwose dokupienia zupy - 10 zi/os. lub dwudaniowego obiadu 20 zi/os.

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie.

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.



FREAK

([5
A4/oson
& LEARN

Pozwdl sobie na odrobine szalenstwa
i jlednoczesnie duzg dawke wiedzy. To
propozycia dia  tych, kidrzy lubig
wyzwania i aktywny wypoczynek

Program:

& mistrz smaku

s 7 busolq przez swiat” - terenoznawstwo
» obiad
o 6 zmyst

« jaimoja kasa” - warsztaty integracyine

FEST
AKTYWNIE

(15

/050l

KALEJDOSKOP
WRAZEN

Weid?z na wyzszy poziom  obcowania
z losem 1 zdobad? survivalowa wiedze.
Wykaz sie sorytem, zwinnoscia i celnoscia.
Tu nie sposdb sie nudzicl

Program:

= archery tag

» olimpiada sportdw miesznych
= obiad

» strategiczna gra negodiacyina
» szkolenie survivalowe

o LESNY
SZTOS

1 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 5-8
szkoty srednie

BYSTRY [
UMYSt

Obudz drzemigce w Toble poktady
keatywnoscl Weidz na wyzyny pomystowosci
1 tworczo rozwiqzy) stawiane przed Toba
zadanial

Program:

& Qro ferenowda

» architekci i konstruktorzy

» obiad

» teletumie) ,Co 7 tq Polskg”

» sfrategiczna gra negodacyina

(15
A/os0ha,

Przezyi dzien pefen niezapomnianych
emocji. Dotacz do brygady komandosow,
Pokaz, ze masz w sobie mndstwo energii
i poczui ducha zdrowej rywalizaci.

Czy wiesz, jok poradzi¢ sobie w dzungl?
No tej zielongj szkole wszystko jest mozliwe,
Wejd? w lesne przestworza i wez udziot
w super przygodzie

Program: Program: . %
= tecm building = nauka orientaci w terenie e
» paintoall » survival 7 budowa obozowiska

» obiad = obiad

= sport & fun » zielona kuchnia

» szkofa komondosdw » przygodowa gra terenowa

Cena zawiera: redlizacje autorskiego programu przez animatordw i instruktordw oraz obiad.
1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zoje¢ moze ulec zmianie.
Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie:




2 - DNIOWE
ZIELONE
PRZEDSZKOLE

ZIELONE PRZEDSZKOLE

2 [ -

2H/osola 2H/0s0ha 24050
Dzien 1 Dzien 1 Dzien 1
» przyjazd do osrocka # przyiozd do osrodka » przyiazd do osrodka
» obiad » obiad » obiad
# ledna przygoda » piracka kuchnia # tworzenie miniorkowego slme’a
® £CO QUiz » poszukiwanie zaginionego skarbu » zobawa na kolorowych dmuchancach
» kolacja » kolacja » kolacja
» ognisko z kiekoaskami # oQnisko z kietbaskomi = ognisko z kietoaskami
Dzien 2 Dzien 2 Dzien 2

~ e $niadanie » $niadanie » $niadanie

- » zdrowe warsziaty kuliname » lcboratorium Szalonego Naukowca » spotkanie z Kubusiem Puchatkiem

» gra terenowa » gry podwdikowe » gra przygodowa z Prosiaczkiem
= obiad » obiad = obiad

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkomi, petne wyzywienie.

Redalizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleino$é zoie¢ moze ulec zmianie,
Przy grupach mnigjszych niz 20 osdb cene ustalamy indywidualnie:
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KLASY 1- 4

b

2 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-8
szkoty Srednie

-

' 245
2/050ka

BYSTRY
UMY Sk

Dzien 1

# przyjazd do osrodka

» obiad

= team buiding

# szkolenie detektywoOw

= kolacja

= wieczomao gra fabulama

Dzien 2
» $niadanie
» mtodzi spryciarze

o teletumiej .Co z tg Polskg”
» obiad

-

' 245
2A4/0s0ha

AKTYWNIE
& KREATYWNIE

Dzien 1

= przyiazd do odrodka

» obiad

» akademia kreatywnosci
® mistrz smaku

= kolacja

= karooke

Dzien 2
» $niadanie
» olimpicda sportdw smiesznych

» ZE0 waste
= obiad

=

' 245
2A4/050ha,

KALEJDOSKOP
WRAZEN

Dzien 1

» przyjazd do ofrodka

» obiad

# szkolenie survivalowe

» loboratorium Szalonego Naukowea
= kolacja

» ognisko z kigtbaskami

Dzier 2

= $niadanie

o szkota komandosdw
& mistrz smoku

= obiad

KLASY 5 - 8 / SZKOkY SREDNIE |

FREAK

& LEARN
Dzien 1
» orzyiozd do osrodka

' 250
2Wosoa,
= obiad

= joimoja kasa” - warsztaty integracyine
= 7er0 waste

= kolacja

» sfrafegiczna gra negodiacyina

Dzien 2
= §niadanie
» .z busolq przez swiat” - terenoznawstwo

» & zmyst
» obiad

-

' 250
2H/osoha

FUN

& ACTIVE

Dzien 1

& orzyiazd do osrodka

» obiad

= feam building

= archery tag

= kolacja

& WIECZOMQ gra ferenowa

Dzien 2
= $niadanie
» mini golf

» Scianka wspinaczkowa
» obiad

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, petne wyzywienie.
Redlizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zaiec moze ulec zmianie,
Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.

MISJA
PRZETRWANIE

250
2H/osola
Dzien 1
» orzyiazd do osrodka '
» obiad ! 3
« archery fag '
» szkolenie survivalowe
= kolacja
» ognisko z kigfbaskami

Dzien 2
= $niadanie
» przygodowa gra terenowa

& szkota komandosdw
» obiad




3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 5-8
szkoty srednie

20500

EMOTION CAMP

Poznaijcie sie na nowo odkrywaige wspolny jezyk Przezyicie dzien peten emocji, podczas zespotowych
wyzwan. Sprawdzcie sie podczas misji ratowania planety,

Dzien 1 Dzien 2 Dzien 3
» przyiozd do osrocka » $niadanie = §niadanie
» obiad » wood & flower work » koszulkomanic
» tfeam building o jaimoja klasa” - warsztaty infegracyine
» kolacja » obiad
» ognisko z kietoaskami « olimpiada sportdw smiesznych
» Przygodowa gra terenowa
. » kolacia
i3 » dyskoteka z D)
“:;;
3

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkomi, petne wyzywienie.

Redalizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleino$é zoie¢ moze ulec zmianie,
Przy grupach mnigjszych niz 20 osdb cene ustalamy indywidualnie:
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kA

BYSTRY
UMY Sk

Dzien 1

» przyjazd do osrodka
= obiad

= team buiding

«» kolacja

= ognisko z kiefoaskami
Dzien 2

» $niadanie

» do it yourself

» szkota detektywdw

» obiad

» przygodowa gra terenowa
= loboratorium Szalonego Naukowea
= kolacja

= feletuniej .Co z 1q Polskg”

Dzien 3
= §niadanie
= mistrz smaku

-

AKTYWNIE
& KREATYWNIE

Dzien 1

= orzyjozd do osrodka
= obiad

» old wood games

= kolacja

® WieCZOMQ gra ferenowa
Dzien 2

= $niadanie

» gry podworkowe

» z€r0 wasste

» obiad

#» zielona kuchnia

» szkofa komandosow
» kolacija

» dyskoteka z D)

Dzieh 3
= §niadanie
= olimpiada sportdw smiesznych

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, petne wyzywienie.
Redlizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zaiec moze ulec zmianie,
Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.

It

3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-4

-

A

KALEJDOSKOP
WRAZEN

Dzien 1

» orzyjazd do osrodka
» obiad

» szkota komondosdw

» kolacja

= ognisko z kietbaskami
Dzien 2

» $niadanie

& Mistrz smaku

» szkolenie survivalowe
» obiad

= mini golf

» gry podworkowe

» kolacja

® karaoke

Dzien 3
#» §niadanie
#» laboratorium Szalonego Naukowea




3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 5-8
szkoty srednie

2b/0s0hat

ARMY CAMP

ZIELONA SZKOtA DLA PRAWDZIWYCH TWARDZIELI!

To bedzie dzien peten wrazen. Wstgp w szeregi komandosow i udowodnij,
ze wyzwania i wysitek Cie nie pokonaja.

Dzien 1 Dzier 2 Dzier 3
» przyiozd do osrodka » pobudka o 500 rano » $niadanie
» obiad # lesna muszira ze $niadaniem & green tactic - lesna woina
# szkolenie survivalowe w plenerze
« kolacja # sziuka rozwiczywonia konflikidw
® wieczoma gra ferenowa * obiad
ZCkoNCzONa ogniskiem # symulacie medyczne
» opcjonalnie: nocowanka » archery tag
twardziell w namiocie * kolacja
wojskowym (Soiwory we wiasnym * koraoke
zakresie)

Cena zawiera: Noclegi w pokoiach 3 - 6 oscbowych z tazienkami, petne wyzywienie. Realizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw,
Nocowanka w namiocie - doptata 25 zt/osoba.

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zoie¢ moze ulec zmianie,

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.
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zVosoloa

‘ 385

Dzien 1

» przyjazd do osrodka

» obiad

» joimojakaosa” - warsztaty integrocyine
= kolacja

® sfrategiczna gra negQodiocyina

Dzien 2

= $niadanie

» .z busolq przez swiat” - tferenoznawstwo
& 7E0 waste

» obiad

» symulacie medyczne

s do it yourself

= kolacja

* karooke

Dzien 3
= §niadanie
® 6 zmyst

& ACTIVE (% #

Dzien 1

» przyiazd do osrodka
» obiad

» old wood games

= kolacja

» ognisko z kietbaskami
Dzien 2

» $niadanie

o mini golf

o sport & fun

= obiad

s wyorawa kaickowa jeziorem Taity
= bubble footbal

= kolacja

» dyskoteka z D)

Dzien 3
= §niadanie
& mistrz smoku

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, petne wyzywienie.
Redlizacie autorskiego programu przez animatordw i instruktordw,

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zaiec moze ulec zmianie,

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.

3 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 5-8
szkoty srednie

[

Dzien 1

= orzyjazd do osrodka

» obiad

» szkofa komondosdw

» kolacja

» ognisko z kietbaskami
Dzien 2

» $niadanie

» przygodowa gra terenowa
» symulacje medyczne

» obiad

» survival

# strzehica paintoallowa
= kolacja

® wieczoma gra ferenowa

Dzien 3 [
« $niadanie ;
= archery tag




5 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

przedszkola
klasy 1-4

025

2b/0s00g

FANTASY CAMP

W swiecie fantazji wszystko moze sie zdarzy¢. Wspodlina podroz przez rozmaite
krainy, dzieki przygodzie doprowadzi Was do domu.

Dzien 1 Dzien 2 Dzien 3
Wtadca Pierscieni Harry Potter Opowiesci z Narnii
» przyjozd do osrocko « éniadanie » $niadanie
» obiad # DIY fworzenie miotet i rozdzek » budowanie mostu frol
» budowa Druzyny Pierscienia +» obiad *» podrdz wedrowea do $witu
o tumiej fuczniczy o lekcia elksiow = obiad
» kolacja » fumie] quidditcha “ SWIgTO jesien
» biesiada ogniskowa « kolacja * wyprawa do Archelandii
: « kolacja

& seans fimowy z popcomem
» teatr kamishibai / karacke

Dzien 4 Dzien 5

Serce Goér Powrét do przysziosci
» $niadanie » $niadanie

» wycieczka do Calindi * » DOZEQNANIE

= obiadokolacija

& domowka u Peruna

Cena zawiera: Noclegi w pokoiach 3 - 6 oscbowych z tazienkami, petne wyzywienie. Realizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw,
*o szczegdly zopytal sprzedawee - cena nie uwzglednia fransportu podczas wycieczki.

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zoie¢ moze ulec zmianie,

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie.
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55
4 2/0s0ba
—
Dzien 1
» przyjazd do osrodka
= obiad
= team buiding
# zero0 waste
= kolacja
= ognisko z kiefoaskami
Dzien 2
« $niadanie
» do it yourself
» okademia keatywnosci
» obiad
» przygodowa gra terenowa
» l[aboratorium Szalonego Naukowca
= kolacja
= feletumiej ,Co z 1q Polskg”

Dzien 3

» $niadanie

& mistrz smaku

= mtodzi soryciarze

» obiad

= w krainie ekoluckow
= kolacja

o dyskoteka z D)

Dzien 4
» $niadanie
» wycieczka™®

» obiadokolacja
» karaoke

Dzien 5

= $niadanie

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 oscbowych z tazienkami, pelne wyzywienie. Realizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw.

' 975
A/os0ha,

Dzien 1

» przyjazd do osrocka
= obiad

= team buiding

# sport & fun

» kolacja

& wieCczoma gra terenowa
Dzien 2

« $niadanie

s gry podwérkowe

& 7€10 waste

» obiad

» do it yourself

» szkota komandosow
= kolacja

 dyskoteka z D)

Dzien 3

» $niadanie

s joimoja kasa” - warsztaty integracyine
» obiad

» zielona kuchnia

= old wood gomes

» kolacja
& karaoke

Dzien 4
» $niadanie
® wycieczka™®

» obiadokolacja
= ognisko z kietbaskami

Dzien 5

= $niadanie

*o szezegodly zapytai sprzedawce - cena nie uwzglednia transportu podczas wycieczki

1 opiekun na 15 osobowa grupe bezptatnie. Przedstawiony porogram jest ramowy, koleinosé zajec moze ulec zmianie.

Przy grupach mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie:

5 - DNIOWA
ZIELONA
SZKOLA

klasy 1-4

55

A/os0ha,
ey
Dzien 1
# orzyjozd do osrodka
» obiad

» szkota komandosow
® 7Er0 waste

= kolacja

= ognisko z kietoaskami
Dzien 2

» $niadanie

& mistrz smoku

» szkolenie survivalowe
= obiad

& mini goff

s gry podworkowe

= kolacia
® wWieczomao gra ferenowa

Dzien 3

» $niadanie

= minionkowe psoty

« obiad

® sport & fun

e sfrafegiczna gra negodiacyina
» kolacia

» dyskoteka z D)

Dzien 4
» $niadanie
s wycieczka™®

» obiadokolacja
» do it yourself

Dzien 5

» $niadanie
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| 5_-DNIOWA
ZIELONA
SZKOYA

klasy 5-8
szkoty srednie

VL

—
Dzien 1

# przyjazd do osrodka

= obiad

= joimojakaosa” - warsztaty integrocyine
» synuacie medyczne

» kolacja

» strategiczna gra negociacyina

Dzien 2

» $niadanie

0 .z busolg przez swial” - tferenoznawstwo
® zero waste

= obiad

& warsztaty komunikocyine

o 6 zmyst

» kolacja
* karaoke

Dzier 3

= $niadanie

= wyprawa kajakowa po jeziorze Tajty
» sfrefa chilloutu

= obiad

= przygodowa gra terenowa

® szkolenie survivalowe

= kolacja

» ognisko z kiefoaskami

Dzien 4
| = $niadanie
Lo e wycieczka®
= obiadokolacja
= teletunie) ,Co z ta Polska?”

Dzien 5

» $niadanie

24

Dzien 1

# przyjazd do osrocka

= obiad

= team buiding

= sport & fun

= kolacja

= ognisko z kietbaskami
Dzien 2

» $niadanie

» mini golf

= przygodowa gra terenowa
» obiad

& wyprawa kaickowa po ieziorze Taity
o do it yourself

= kolacja

» dyskoteka z D)

Dzier 3

= $niadanie

& mistrz smaku

» baloniada

= obiad

= bubble footbdl

» sfrefa chilloutu

= kolacja

= wieczoma gra w Twierdzy Boyen

Dzier 4
= $niadanie
® wycieczka®

» obiadokolacja
» sfrafegiczna gra negodiacyina

Dzien 5

» $niadanie

Dzien 1

# przyiazd do osrodka

= obiad

# szkota komandosdw

» akademia kreatywnosci
» kolacja

& ognisko z kietbaskami
Dzien 2

» $niadanie

e przygodowa gra terenowa
s gry podworkowe

» obiad

» zielona kuchnia

# old wood gomes

= kolacja

» wieczoma gra ferenowa
Dzief 3

» $niadanie

= archery tag

» paintbal

= obiad

e szkolenie survivalowe

» strefa chilloutu

» kolacja

» sfrafegiczna gra negodiacyina

Dzier 4
» $niadanie
» wycieczka™

= obiadokolacja
e dyskoteka z D)

Dzien 5

= $niadanie

Cena zawiera: Noclegi w pokojach 3 - 6 osobowych z tazienkami, peine wyzywienie. Readlizacie autorskiego programu przez animatordw 1 instruktordw,
*o szczegdly zopytal sprzedawcee - cena nie uwzglednia fransportu podczas wycieczki.
Misia przetrwanie” mozliwosé dokupienia nocowanki w namiocie Z29zt/osoba.

1 opiekun na 15 osobowq grupe bezptatnie. Przedstawiony program jest ramowy, koleinosé zajed moze ulec zmianie:
Przy arupoch mnigjszych niz 20 osob cene ustalamy indywidualnie,



Przedtuz swojq zielonqg szkotel

Wybierz jedng z wycieczek, dzieki ktére] poznasz Mazury i odkryjesz
najciekawsze miejsca krainy tysigca jezior Nasze wycieczki pozwolg Ci
zreloksowac sie, poznac wiele gatunkdw zwierzat, aktywnie spedzi¢ czas,

a takze poszerzy¢ wiedze historyczna.

KIERUNEK

WILCZY SZANIEC

b PODROZ

Lol

PRZEDtUZ
ZIELONA
SZKOLE

' [
2/0sobg

Przeniesiesz sie w swial histori, odwiedzisz
Wilczy Szoniec |1 zobaczysz  kwatere
gtowna Adolfa Hiflera craz  zwiedzisz
Sanktucrium Maryine w Swiete] Lipce,

W HISTORIE

Na wiasne oczy zobaczysz bunkry
oraz zwiedzisz interaktywne ekspozycie
i replke  oketu  podwodnego
w Mamerkach. Dodatkowo wezmiesz
udziot w interesujgeych  warsztatach
organizowanych  w  Muzeum  Kultury

Ludowej w Wegorzewie.

AKTYWNE w
GIZYCKO L

/wiedzisz Twierdze Boyen, zobaczysz
most obrotowy i na Wiezy Cisnien
sprawdzisz, jak  wygladaig  Mazury
7 wysokosci 25 metrow.

Z NATURA

o
2/0s0n,
NATY L

Odwiedzisz jedyny w swoim rodzaju
Park Dzikich Zwierzat w Kadzidtowie
i poznasz uroki Mazur podczas spacery
po Mikotajkach.

Cena zaviera realizacie wycieczki 7 przewodnikiem oraz obiad.

Cena nie uwzglednia fransportu.

STATKIEM N
W PIEKNYY REJS L

Poptyniesz statkiem po mazurskim jeziorze
w otoczeniu przepiekne] flory. Zobaczysz |
most olorotowy 1 pospaceriesz po gizyckim
molo.




“6

GWAREK

CENTRUM AKTYWNEGO WYPOCZYNKU

s sw,*-l. ,

Piekna Goéra 7
11-500 Gizycko
tel. +48 531 61 62 52

e-mail: rezerwacje@gwarek-mazury.pl

www.gwarek-mazury.pl




